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Mika on Yhteiskuntasimulaattori?

Yhteiskuntasimulaattori on ylakouluihin, lukioille ja
ammatillisiin oppilaitoksiin suunnattu oppimispeli, jonka
tarkoituksena on herattaa luokassa keskustelua ja lisata
ymmarrysta yhteiskunnan toiminnasta, aanestamisesta ja
yhteiskunnallisesta eriarvoisuudesta. Demoversio
keskittyy ilmasto- ja ymparistdasioihin ja tarjoaa

mahdollisuuden tutustua peliin veloituksetta.
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1. Peliin tutustuminen

Opettajan kannattaa tutustua peliin ennen sen peluuttamista oppilaille. Peli itsessdan on varsin
yksinkertainen: opettaja toimii pelinjohtajana/moderaattorina ja oppilaat pelaavat pelia erilaisten
roolihahmojen nakékannalta. Pelissa jarjestetdaan aanestyksia, joiden tulokset vaikuttavat eri
roolihahmoihin eri tavalla joko nostaen tai laskien heidan sijaintiaan "yhteiskunnan portailla”. Lisaksi

mukana on erilaisia "sattumia”, jotka vaikuttavat samalla tavalla eri roolihahmojen asemaan.

Opettajan kannattaa tutustua myos Yhteiskuntasimulaattorin verkkosivuihin, joilta 16ytyy lisatietoa pelista:

vhteiskuntasimulaattori.fi

2. Pelin kulku

Peli alkaa jakamalla roolihahmokortit oppilaille ja asettamalle roolihahmot kortissa mainitulle
"yhteiskunnan portaiden” askelmalle. Mikali oppilaita on enemman kuin roolihahmokortteja, voidaan
oppilaista muodostaa pienryhmia, joista jokaiselle annetaan yksi roolihahmo, jonka tekemista ratkaisuista

ryhman tulee keskustella ennen paatoksen tekemista.

Kun roolihahmot on jaettu ja asetettu oikealle Iahtdaskelmalle, kdynnistaa opettaja pelin lukemalla
ensimmaisen aanestyksen taustatietokortin ja antamalla oppilaille/pienryhmille hetken aikaa miettia, mita
heidan roolihahmonsa kyseisessa aanestyksessa aanestaisi. Keskustelun jalkeen vuorossa on aanestys,
jonka jalkeen aanet lasketaan ja jokaista roolihahmoa siirretdan "yhteiskunnan portailla” voittaneen kannan
kortissa kerrottujen vaikutusten mukaisesti. Taman jalkeen oppilaiden ja opettajan on vuoro keskustella
aiheesta, olivatko oppilaat ymmartaneet kaikki mahdolliset vaikutukset ja nyt kun he tietavat, mika on

danestyksen seuraus, aanestaisivatko he toisin.

Nain toteutetaan jokainen aanestys, jonka jalkeen opettaja lukee myds sattuma-kortin ja roolihahmoja

siirretaan kortin ohjeiden mukaisesti.

Pelin lopuksi tarkastetaan, miten roolihahmojen asema “yhteiskunnan portailla” on muuttunut ja
keskustellaan siita, millaisia vaikutuksia yhteiskunnallisiin asioihin, kuten danestamiseen, osallistumisella

voi olla.

Seuraavalle sivulle on koottu demoversion aiheisiin liittyvia [ahteitd, joista opettaja voi |6ytaa hyodyllista

tietoa keskustelun tueksi.


https://yhteiskuntasimulaattori.fi/etusivu/
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Hiilineutraali Suomi

Tilastokeskus: Liikennepolitiikka ilmastopolitiikan valineena

Motiva: Autoilun paastot kuriin vaihtoehtoisilla kayttovoimilla

Hyva paha ydinvoima

Hiilineutraali Suomi: Elinkaaripaastdjen laskennalla energiantuotannon ytimeen

[Imasto-opas.fi: Ydinvoima on vahapaastoista energiaa

Tampereen vliopisto: Tuuli ja aurinko valtaavat markkinat, kun sahkosta tulee ymparistoystavallista

Sitra: Turpeen rooli energiantuotannossa

limastokatastrofit

Euroopan komissio: lImastonmuutoksen seuraukset

[Imatieteen laitos: IPCC tukee ilmastopoliittista paatoksentekoa

3. Taysversion hankkiminen

Mikali Yhteiskuntasimulaattori -demoversion pelaaminen tuntuu mielekkaalta ja opettaja/koulu haluaisi
kayttaa pelia myos muiden kuin ymparistoaiheiden opetukseen, on pelin taysversio tilattavissa osoitteesta

https://yhteiskuntasimulaattori.fi/tilauslomake/

Suosittelemme vahvasti pelin taysversion hankkimista.


https://www.stat.fi/tietotrendit/artikkelit/2019/liikennepolitiikka-ilmastopolitiikan-valineena/
https://www.motiva.fi/ratkaisut/kestava_liikenne_ja_liikkuminen/liikkumisen_ohjaus/viisaan_liikkumisen_verkosto_vili/ajankohtaista_vili-verkostolle/autoilun_paastot_kuriin_vaihtoehtoisilla_kayttovoimilla.15549.news
https://www.hiilineutraalisuomi.fi/fi-FI/Ajankohtaista/Hiilineutraaliblogi/Elinkaaripaastojen_laskennalla_energiant(58629)
https://ilmasto-opas.fi/fi/ilmastonmuutos/hillinta/-/artikkeli/ed54e5ef-47f6-41b9-bb5d-8d7b72323571/ydinvoima-on-vahapaastoista-energiaa.html
https://www.tuni.fi/unit-magazine/artikkelit/tuuli-ja-aurinko-valtaavat-markkinat-kun-sahkosta-tulee-ilmastoystavallista
https://www.sitra.fi/julkaisut/turpeen-rooli-ja-sen-kaytosta-luopumisen-vaikutukset-suomessa/
https://ec.europa.eu/clima/climate-change/climate-change-consequences_fi
https://www.ilmatieteenlaitos.fi/ipcc-ilmastopaneeli
https://yhteiskuntasimulaattori.fi/tilauslomake/
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